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Manual pro samoobsluzné ovladani
scénickych technologii

KD Velké Karlovice

Technologie je mozné obsluhovat pouze v rozsahu situaci uvedenych
v tomto manualu, po jeho precteni i proskoleni technikem a podpisu
prevzeti zodpovédnosti za zapujcenou techniku.

Bez pfitomnosti technika je mozné:
- poustét hudbu/zvuk z PC/pfehravace
- pouzivat mikrofony
- pfipojit kapelu & DJ na mistni aparaturu
- poustét projekce
- zatahovat oponu, okna, okenni rolety
- zapojit svétla pro barevnou hudbu

Jakakoliv manipulace s technologiemi nad ramec téchto moznosti je
zakazana a je nutna pfitomnost technika.
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Ovladaci skrin MS1
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Rack scénickych technologii

cameo

showtec o0 O

zapnuti osvétleni v sale
(po zapnuti trva cca. 30 sec. neZ zaCne reagovat
ovladaci jednotka pro zménu scén/stmivani)

moznost stmivani jednotlivych skupin svitidel

spinani scén osvétleni v sale

(svitidla v portalu jevisté jsou vzdy vynechana,
aby nerusSila scénické osvétleni €i projekci)
vypnuti osvétleni v sale (vypnout pfi odchodu)

zapinani scénického osvétleni — zapne veskeré
svételné zasuvky, svitidla a pfistroje

ovladani vzduchotechinky, dotekovy displej

zapinani scénického zvuku — zapne veskeré
zvukové zasuvky a pristroje

pracovni osvétleni
levé zap/vyp — pravé stmiva
(pockat par vtefin po zapnuti, poté stmivat podrzenim)

ovladani oken a venkovnich rolet

vlevo se ovladani zapne a potom se drzenim jednotlivych
tlacitek otevira/zavira okno ¢i roleta dle popisku

pfijimac bezdratovych mikrofonu
speaker management procesor DBX Driverack (vystup HIGH)

MUTE PA a jeho LED signalizace (Cervena=mute=nehraje)

HDMI kabel do projektoru
WallCAT 4xIN/OUT (>PM1/2)
bezdratové mikrofony a baterie (po pouziti vytahnout baterie!)

analogovy mixazni pult Yamaha MG10XU
zasuvka s ovladadi, pfislusenstvim a manualem

—— CD/flash pfehravacd
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Mixazni pult Yamaha MG10XU Prfenosny mix Allen&Heath ZEDi8

volné mikrofonni/linkové vstupy \

hlavni vystup L a R
volny linkovy vstup Line

ekvalizér (zména barvy zvuku)

panorama - nativné uprostred
(hraje z obou stran repro. stejné)

hlasitost jednotlivych kanal
celkova hlasitost MASTER

Umisténi scénickych technologii a pripojnych mist

Z ovladaci skifiné MS1 se zapina hlavni osvétleni salu. Odtud je mozné nastavit osvétleni pfesné podle
potfeb a nastavit intenzitu svitidel na sténach, stropu a v portalu jevisté. Je také mozZné vyvolavat
pfednastavené scény (0%, 25%, 50%, 100%). Tyto scény je mozné vyvolavat také z obou pfipojnych mist
PM1 a PM2. Vzdy je ovSem nutné nejdfive zapnout osvétleni v MS1. Po ukonceni akce je nutné osvétleni
v tomto misté vypnout.

rozvadéc 400/32+400/16+2x230/16*

230V zvuk —
I I
PM2 S
0
230V zvuk 0
+OUT SUB L,R ]
L PM1 S PARA| [ |
| g — T T

230V svétlo, zvuk —
MS1 + Rack scénickych tech. —
rozvadéc¢ 400/32+400/16+2x230/16*——

*pokud mate na Vasi akci zajisténou kapelu ¢i DJ s vlastni aparaturou, pouZijte pro napajeni tento
rozvadéc. Zvukové i svételné okruhy v ovladaci skfini MS1 nechavate vypnuté.
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Prehravani hudby*/zvuku z PC z jevisté

- zapneme zvukovy okruh v ovladaci skfini MS1

- po¢kame na nabéhnuti procesoru DBX Driverack

- ujistime se, Ze hlasitost vstupu Jack3,5 na mixaznim pultu je na O

- pfipojime notebook €i jiné zafizeni s konektorem Jack 3,5mm ke kabelu vedoucim do pultu

UPOZORNENI: Pokud je zvukova aparatura zapnuta a hlasitost jednotlivych kanalG a hlavni hlasitost
je na hodnoté vétsi nez 0, je zakdzano na téchto kanalech odpojovat ¢i zapojovat kabely. MUze dojit
ke vzniku velmi hlasitého praskani, které muze trvale poskodit reprosoustavu.

NVZDY PRIPOJUJTE A ODPOJUJTE ZARIZENI PRI HLASITOSTI NA O!!!

- nastavime hlasitost kanalu ,Jack 3,5mm®, pfipadné upravime hlasitost potenciometru ,Master”

- takto pouzivame aparaturu pfi potfebé pfehrani jakéhokoliv zvuku z pocitae, v€etné projekci

- po probéhnuti produkce stahneme kanal hlasitosti na 0, odpojime zafizeni a kabel nechame smotany
na mixaznim pultu

- vypneme zvukovy okruh

Rady a tipy:

Pokud by potenciometr hlasitosti reagoval pfilis citlivé a nahle, muZzeme:

A - ztlumit hlasitost na vystupu zdroje (stahneme hlasitost v ovladani pocitace/telefonu)

B - ztlumit hlasitost ,Master”

Pokud je hlasitost nedostatecna, pravdépodobné prichazi slaby signal ze zarizeni a je potfeba zvednout
hlasitost jeho vystupu, pfipadné je mozné zesilit ,Master” pokud je hlasitost vstupu na maximu a nestaci.

*PODOBNE FUNGUJE | PREHRAVANI CD NEBO USB FLASH DISKU V PREHRAVACI - TEN JE JE JIZ
PRIPOJEN A HLASITOST JE NA KANALU USB/FLASH. STACi ZAPNOUT ZARIZENI, VLOZIT MEDIUM
A DALE OVLADAT JAKO JAKYKOLIV JINY PREHRAVAC.

Ozvucéeni mluveného slova z jevisté

- zapneme zvukovy okruh v ovladaci skfini MS1

- po¢kame na nabéhnuti procesoru DBX Driverack

- mikrofony lezi v pfihradce vedle mixazniho pultu a vSe je propojeno

- pro pouziti mikrofonu staci odSroubovat spodni €ast rukojeti a vlozit do néj baterie AA dle polarity

- mikrofon zapneme a nastavime jeho hlasitost podle daného &isla

- mikrofony jsou na kanalech M1 a M2 mixazniho pultu

- po skoné&eni produkce vypneme mikrofon/y, vytahneme z néj baterie a oboji umistime zpét do pfihradek
- vypneme zvukovy okruh

Rady a tipy:

Pokud pouzivate souc¢asné s mikrofony také prehravani hudby, nezapomerite, Ze pokud ztlumite Master
mixpultu pro plynulejsi oviadani hudby, vykon nemusi stacit pro dostatec¢nou hlasitost signalu z mikrofonu.
Pri pouziti obojiho je nutné nastavit Master podle potfeb mikrofon( a hlasitost hudby stahnout pfimo ve
zdroji, pokud by jeji potenciometr hlasitosti reagoval pfilis citlive.

Mikrofony jsou rovnéz nastaveny na universalni vstupni citlivost a je nutné mluvit na né zpfima a zblizka.
Mikrofon drZzeny u pasu nebude fungovat, mikrofon drZzeny ve velké vzdalenosti od ust nebude fungovat,

pokud fecnik nemluvi extrémné hlasité ¢i nezpiva. Stydlivy fecnik nema byt nucen miuvit a Zadny zvukar,
mikrofon ani aparatura mu nepomduze.

Mikrofony maji nastavenou universalni ekvalizacni krivku. Pokud se jevi
zvuk mikrofonu prilis ostry a dany mluvEi ma problém se sykavkami, mizete
stahnout potenciometr ,HIGH* daného kanalu. Pokud je mluvené slovo
nesrozumitelné, mizete pridat na potenciometru ,MID*. Pokud ma mluvci
pfilis hluboky hlas a/nebo pfili§ vyrazi explozivni souhlasky (p,b,t,d) a z
mikrofonu se ozyva zvuk podobny narazum vétru &i bouchani do krabice,
muzete ubrat na potenciometru ,L OW*, Po skonéeni produkce uvedte
ekvalizér zpét na plvodni hodnoty - HIGH -6dB, MID 0dB, LOW -9dB
(jeden dil stupnice = 3dB).
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Pripojeni poc€itace k projektoru

- pocitaC Ize pfipojit dedikovanymi optickymi HDMI kabely ze dvou mist. Prvni kabel je na jevisti v racku
scénickych technologii. Druhy je v pfipojném misté na balkénu. Oba vedou pfimo do projektoru, ten po
zapnuti automaticky detekuje odkud pfichazi obraz a sam si zvoli zdroj.

NIUPOZORNENI: P¥i pfipojovani a odpojovani kabelu je nutné dodrzet nize uvedeny postup, ktery
je rovnéz sepsan na obou pfipojnych mistech. Nedodrzenim postupu hrozi uviznuti zbytkového napéti
v kabelu a jeho zni€eni. Jedna se o drahy aktivné napajeny jednosmérny opticky kabel!!!

Tento postup plati pro obé pfipojna mista:

- pocita€ musi byt pfed pfipojenim kabelu vypnuty. Ne v rezimu spanku!!! Zcela vypnuty.
- zapojime HDMI kabel do vypnutého pocitace

- zapneme pocitac

- zapneme projektor pomoci dalkového ovladani

- dalkovym ovladacem sjedeme s platnem do pozadované vysky (POZOR — platno dosahne az na zem a
je nutné jej manualné zastavit ve vySce asi 30 cm nad zemi, pfipadné tam, kde konci projekce)
- probéhne projekce

- po projekci VYPNEME pocitaC - nikoliv uspime €i zaklapneme, ale vypneme
- vypneme projektor pomoci ovladace*
- odpojime HDMI kabel, a umistime jej zpét do pfipojného mista/racku

NMPOZOR: Kabel nikdy nemotame lamanim pfes loket, mohlo by dojit k poSkozeni jeho optickych viaken!!!

- zatahneme platno dalkovym ovladagem a ten poté vratime do zasuvky v racku

*po prvnim stisknuti vypinaciho tlacitka se objevi potvrzovaci tabulka. Pro zruSeni vypinani stiskneme
libovolné tlacitko oviadace, pro potvrzeni vypnuti stiskneme vypinaci tlaCitko podruhé. Tim se projektor

vypne.

POSTUP JESTE JEDNOU ZJEDNODUSENE:
- vypnuty poéitaé, vypnuty projektor
- zapojim kabel
- zapnu pocita¢, zapnu projektor
- probéhne projekce
- vypnu pocitaé€, vypnu projektor
- odpojim kabel

Rady a tipy:

Pokud chceme projekci se zvukem, postupujeme standardné podle navodu na pfehravani zvuku (str. 4),
ktery posilame kabelem Jack3,5mm do mixéazZniho pultu. Pokud promitame z balkonu, musime pfepojit
pfenosny mixazni pult, viz. dal$i kapitola.

Nékdy pocitac po pfipojeni kabelu prenastavi vystup audia do konektoru HDMI — takto se zvuk odnikud
neozve, projektor neni reproduktor a jeho audio vystup neni napojen ke zvukové aparatufe. V nastaveni
systému a audia je nutné prepnout vystup zvuku do konektoru Sluchatka/Jack3,5mm a standardné jej
pripojit k aparature a ovladat pfes mixazni pult. Nezapomerite po skonceni projekce stahnout hlasitost
pfed odpojenim kabelull!

Pripojeni mixazniho pultu DJ ¢€i kapely na mistni PA

Pfipojeni je mozné pfes mixazni pult Yamaha (volné vstupy 3, 4 - XLR, ¢&i 9/10 JACK 6,3), pfipadné
rovnou do jednotky DBX Driverack — XLR kabelem do kabeld DR1 a DR2 vedoucim z mixu — POZOR!!!
je nutné mit pfi pfipojovani a odpojovani dany kanal na 0, ¢i provést Mute PA v Driverack!!! (viz. str. 6).
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Ozvuéovani z pripojnych mist v sale

- pozadavek na tento Ukon musite dopfedu oznamit a bude Vam k nému zaputj¢en maly pfenosny mixazni
pult a doplhkova kabelaz

- nejdrive prfepojime potfebné kabely v technologickém rozvadédi na jevisti

- zaCneme kabely, které jsou zapojené ve vystupu mixazniho pultu Yamaha a jsou oznac¢eny DR1 a DR2
- ty pfepojime do pfipojného mista WallCAT na sténé za mixaznim pultem v racku, do vstupl 1 a 2

- nejde se splést, zda se jedna o vstup &i vystup - to uréuje pohlavi konektoru, v tomto pfipadé
zapojujeme samici do samce

- pokud potifebujeme pouzit i bezdratovy mikrofon nebo oba mikrofony, pfepojime kabel(y) které jsou
zapojeny v prvnich dvou vstupech mixazniho pultu a jsou oznaceny M1 a M2 do vstupu 3 a 4 mista
WallCAT

- zvolime si pfipojné misto PM1 v sale nebo PM2 na balkoné a tam umistime nas pfenosny mixazni pult
Allen&Heath, pfipadné jiny, vlastni, s klasickymi XLR vstupy/vystupy

- pult budeme napajet ze zvukové zasuvky v pfipojném misté (Eerna barva) - zatim pouze pfipojime

- pfipojime zapujcené XLR kabely nejdfive do mixpultu a poté do pfipojného mista, abychom se nespletli
v konektorech

- vystup pultu L a R pujde tentokrat do vstupd 1 a 2 (horni fada konektorti na WallCAT, samice)

a mikrofon(y) pfijdou z vystupu 3 (a 4), tedy z dolni fady konektord WallCAT — samci, do mikrofonnich
vstupU mixazniho pultu

- pfenosny mixazni pult nechejte zapnuty a poté muzete zapnout zvukovy okruh v ovladaci skfini MS1

- v8e zvukové nabéhne a dale pokracujete podle postupu pro ozvu€ovani mluveného slova/hudby

- po skoné&eni vypneme zvukovy okruh a vSe pfepojime do plvodniho stavu (tedy do mixu Yamaha)

INNPOZOR: Nez budete odpojovat €i pfepojovat kabely pfi tomto zpUsobu pouziti, musite bud’ vypnout
zvukovy okruh, nebo provést MUTE signalové cesty vedouci do reproboxU. To se provede stisknutim
dvou tlaCitek ,mute” na procesoru DBX Driverack zcela v pravo - nad led metrem tohoto vystupu se zméni
barva diod ze zelené na ¢ervenou = zvuk nete€e dal, mlzete pfepojovat, nehrozi poskozeni PA.

Po pfepojeni se stejnymi tlacitky cesta otevie — zelena.

Instalace svétel pro barevhou hudbu

- pro vasi akci s hudbou si Ize zapUjcit dvé svitidla Eurolite LEDCLS-18, ktera umi svitit barevné a ménit
barvy do rytmu hudby

- svitidla by méla byt nastavena pro tento rezim a staci je zapojit do nékteré ze zvukovych ¢i jinych
zasuvek v sale

- typicky je mozné je zapoijit do dvou zasuvek pod jevistém vlevo a v pravo a svétlo namifit pod
reprobedny, na vyvody vzduchotechniky

- tyto zasuvky jsou uréeny pro zvukové aparatury, ale samotné svitidlo bez zapojeni DMX signalu nevadi
a nezpusobuje brum v systému

- pokud nepouZivate mistni aparaturu a vas DJ €i kapela ma vlastni systém napojeny z rozvadéce na
jevisti, je nutné svétla napajet z téchto rozvodu (v tomto pfipadé nechavate zvukovy okruh vypnuty

a zasuvky urené pro zvuk tim padem nefunguiji)

Pokud svétlo zapnete do funkéni zasuvky a po rozsviceni nebude reagovat na zmény (da se vyzkouSet
tleskanim u svétla), otocte jej displejem k sobé a provedte nasledujici kroky:

- stisknéte tlacitko Menu

- Sipkami se proklikejte na polozku Music Progr

- potvrdte Enter, Sipkami zvolte ¢islo 01 az 08 (oznacuje jak moc se bude ménit, bohaté sta¢i 03 az 05)
- potvrdte Enter

- hotovo, svétlo nyni reaguje na zvukové podnéty

Aby svitidlo reagovalo spravné, je nutné jej umistit pobliz zdroje zvuku a zvuk nesmi byt pfili§ potichu.
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